
Riss
Fernab der schützenden Wachen Verdonias geht etwas vor. Ein seltsames 
Gefühl der Unruhe macht sich breit und es scheint aus dem Wald zu kommen. 
Doch es trägt diesmal nicht das Zeichen der Spinne. 
Noch nicht... denn was immer hier vorgeht wird vermutlich auch dieNoch nicht... denn was immer hier vorgeht wird vermutlich auch die Anhänger 
der Spinne anlocken. Nach der Kriegserklärung suchen sie verstärkt nach Relik-
ten aus alter Zeit, deren Macht sie gegen die Herrschaft Verdonias einsetzen 
kann und eben jener Ort könnte wieder ein solches verbergen. Die Zeit scheint 
knapp...

Outtime-Infos:
„Riss“ ist ein Fantasy/Abenteuer-Con nach dem aktuellen
Fegefeuer-Regelwerk. Das Regelwerk und weitere Informationen sind unter 
www.fegefeuer-larp.de zu finden.

Wo?      Freizeit- und Tagungsstätte “Seehof” (24306 Plön)
Wann?     vom 03.05.2013 bis 05.05.2013
Unterkunft:  Spieler in eigenen Zelten
        NSCs im Haus
Verpflegung: Spieler sind Selbstversorger
                NSCs bekommen Vollverpflegung
Ankunft:    Freitag ab 16:00 Uhr
Check-In:   Freitag ab 18:00 Uhr
Time-In:    Time-In ab 20:00 Uhr
Time-Out:   Sonntag ab 09:00 Uhr (Zeltplatz muss bis 12 Uhr geräumt sein)

Anmeldungen bitte 
Online unter:     www.fegefeuer-larp.de 
oder per Email an:oder per Email an: fegefeuer@fantasycave.de
oder per Post an:   Sebastian Grohnert – Süderstraße 23 – 23554 Lübeck

Falls ihr weitere Fragen habt oder noch nicht wisst, ob der Con das richtige für 
euch ist, einfach an die oben genannte Email-Adresse schreiben oder die 
0451/5058833 anrufen.

          Preise:                    Spieler           NSCs      
          bis 10.03.            45 Euro           25 Euro 
                    bis 07.04.           55 Euro                 25 Euro 
          bis 28.04.        65 Euro         30 Euro 
  

Maßgeblich ist der Eingang des Geldes auf unserem Konto.

03.05.13 - 05.05.13

RISS


